Persistent dan Non-Persistent

Lebih lanjut mengenai Non-persistent dan Persistent HTTP Connections 

· Perbedaan utama antara protokol non-persistent dan gigih adalah jumlah koneksi TCP (s) yang (sedang) dibutuhkan untuk transmisi objek. Nonpersistent koneksi HTTP mensyaratkan bahwa setiap objek akan disampaikan oleh koneksi TCP secara individu didirikan. 
·  Biasanya ada satu RTT delay untuk koneksi TCP awal. 
· Paralel koneksi TCP yang digunakan oleh non-persistent HTPP untuk meningkatkan kinerja, yaitu, untuk mempercepat response time. Idealnya, waktu terpendek yang dapat menerima semua objek adalah dua RTT (satu untuk TCP awal, satu untuk permintaan dan respon) plus waktu transmisi yang terbesar objek dengan asumsi bahwa semua koneksi TCP yang dapat dibangun secara bersamaan. 
· Persistent n koneksi HTTP tanpa pipelining adalah bahwa setiap klien (Browser) telah menunggu sebelumnya meminta objek yang diterima sebelum mengeluarkan permintaan baru untuk objek lain. Tidak menghitung TCP awal pendirian (RTT satu waktu), setiap objek membutuhkan setidaknya satu RTT plus waktu transmisi objek oleh server; Persistent HTTP 
sehubungan dengan pipelining dapat mengizinkan klien untuk mengirimkan beberapa (atau semua) permintaan, sehingga server dapat menerima semua permintaan sekaligus, dan kemudian mengirimkan tanggapan (benda) satu demi satu, maka nama pipelining. Itu waktu terpendek adalah salah satu RTT awal, RTT lain untuk permintaan dan respon, ditambah 
waktu transmisi dari semua objek oleh server web. 
· Perhatikan bahwa perhitungan di atas adalah sangat sederhana. Seperti yang masih dapat selain fakta ada setiap RTT bisa berbeda perbedaan. Untuk Misalnya, biasanya satu RTT untuk koneksi TCP awal, html dasar harus diminta pertama, di bawah kedua non-persistent HTTP dan HTTP gigih; sejak hanya bila klien menerima file html dasar dan mem-parsing itu, dapat menentukan berapa banyak benda yang berisi halaman web ini. Untuk Non-persistent HTTP dengan koneksi TCP paralel, kemudian dapat masalah pembentukan koneksi TCP paralel. Dalam hal ini waktu terpendek akan menjadi: 2TT + transmisi waktu dasar html + + yang 2RTT transmisi saat objek terbesar. Untuk HTTP persistent dengan pipelining, 
2RTT waktu transmisi + tentang dasar html + RTT (tidak ada koneksi TCP baru 
setup) + transmisi zaman semua benda yang tersisa. 
· Aplikasi lapisan protokol l 
· Menyadari bahwa kita terutama membahas protokol lapisan aplikasi ini Bab, bukan seluruh aplikasi protokol. Dalam kata lain, kami hanya fokus diskusi pada bagian komunikasi. Sebagai contoh, ketika kita membahas HTTP, kami tidak membahas server web dan software browser. Demikian pula, kami tidak menutup server mail dan mail client. 
· Format  Rewuest  HTTP
· GET, paling sering digunakan permintaan ke web server untuk objek 
· POST, untuk mengisi formulir. Dalam hal ini, format pesan pada Slide 2-29 berisi konten dalam bidang "Badan Body". 
· HEAD, mirip dengan GET kecuali HTTP merespon perintah tanpa diminta 
objek. Ini digunakan untuk debugging. Melihat di kedua GET dan HEAD, yang 
"Entitas tubuh" dalam pesan permintaan kosong 
· FTP 
· FTP adalah sebuah protokol out-of-band di kontrol dan data (file transfer) dipertukarkan lebih dari dua koneksi TCP yang berbeda. Protokol lain seperti  HTTP, SMTP adalah protokol-band. 
· Klien memulai sesi ftp ke terkenal nomor port 21 pada ftp server. Setelah otentikasi dan pertukaran info kontrol seperti direktori, apakah upload (dari client ke server) atau men-download file  (Dari server ke client), server ftp menggunakan terkenal nomor port 21 
untuk membuat sambungan baru TCP untuk transfer ftp. Satu koneksi TCP (Data) per mentransfer file. 
· Server FTP mempertahankan negara tentang pengguna, khususnya server mempertahankan semua info tentang kontrol pengguna (TCP kontrol awal) seperti pengguna 
account, direktori di kedua sisi. Hal ini membatasi jumlah ftp simultan FTP sesi yang dapat mempertahankan. 
· Komponen Dasar dalam Surat Elektronik 
· User agent: surat pembaca menulis, mengedit dan membaca mail. Misalnya, Eudora, outlook, elm (untuk unix), surat surat berbasis (imail.cs.ust.hk, webmail.ust.hk, hotmail, gmail). 
· Mail server: mail box untuk setiap pengguna terdaftar dan antrian pesan untuk e-mail keluar. 
· SMTP, mentransfer pesan dari server pengirim email ke server mail penerima, juga digunakan untuk transfer pesan dari agen pengguna (komputer lokal) untuk pengguna mail server. Ini adalah protokol push 
· POP3 atau IMAP: pengguna untuk mengambil pesan dari server mail-nya. Ini adalah tarik protokol. 
· Lebih lanjut tentang Mail 
· SMTP adalah protokol yang lama (jauh lebih tua dari HTTP). Ini membatasi mail pesan yang sederhana 7-bit ASCII format. Hal ini menimbulkan masalah dalam melampirkan
besar file, esp. file media yang dikodekan dalam biner. Ini memerlukan multimedia biner data yang akan dikodekan ke ASCII sebelum dikirim melalui SMTP dan membutuhkan ASCII sesuai pesan ke didekodekan kembali ke biner setelah SMTP transportasi. Ingat HTPP tidak pernah perlu melakukannya! 
· Dalam sebuah surat berbasis Web, SMTP digunakan antara pengirim dan penerima mail server, tapi HTTP digunakan untuk user untuk mengirim pesan ke server mail, dan pengguna menggunakan HTTP untuk mengambil mail dari server mail-nya.
